Roboticky den 2026

Bear Rescue — Zachran medvéda

Ukolem robota v soutéZi Bear Rescue je v co nejkratim case
nalézt ztraceného medvéda a dovézt ho zpét domu.

1. Prabéh soutéze

Robot po odstartovani projede zakrutami na hfisti, najde medvéda a dopravi jej zpét na misto, odkud vyjel. Vysledné poradi
robotl je dano ¢asem dosazenym pfi zachrané medvéda.

Pfed startem soutézici pfipravi svého robota na hfisté tak, aby se robot dotykal zadniho mantinelu ve startovni oblasti. Od
chvile umisténi robota jiz neni povolen zadny zasah. Teprve poté rozhod¢i nahodné umisti medvéda do cilové oblasti. Na
pokyn rozhod&iho soutézici robota odstartuje. Cas se méfi od pokynu rozhodgiho ke startu do chvile, kdy se robot vrati
s medvédem zpét k mistu startu a i s medvédem pIné pfekro¢i vyznacenou linku. Pokud by doba pfesahovala 5 minut,
rozhoddi jizdu ukonéi.

Organizatofi mohou povolit dal$i soutézni kola / jizdy, pro ureni pofadi v prvni ¢asti soutéZe se pouzije nejlepsi vysledek
ze vSech jizd robota. Finale se odehraje vyfazovacim zplsobem.

2. Robot

Robot nesmi byt nebezpeény nebo nadmiru obtézujici.

Robot je autonomni (samostatny) a pfi zavodé véetné startu neni povoleno zadné jeho spojeni s externimi zafizenimi. Od
okamziku, kdy soutézici pfipravi robota ke startu, se jej kromé odstartovani nikdo nesmi dotykat ani jakkoli zasahovat do
jeho €innosti, a to az do té doby, kdy to rozhod¢&i opét povoli.

Na horni strané robota musi byt nouzovy vypinag¢, jehoz stisknutim se vypnou vSechny pohony robota. Tento vypina¢ musi
byt dostate¢né velky a vUéi robotovi dostate¢né vyrazny, aby byl snadno rozpoznatelny. Musi také byt snadno dosazitelny
a intuitivné pouzitelny.

Na horni strané robota musi byt misto pro jeho oznaceni (nalepka 10x7 cm).

Robot se pfi startu musi vejit do startovni oblasti, jinak jeho rozméry nejsou omezeny.

Kategorie Standard: Robot mGze byt postaven z libovolné vybranych komponent.
Kategorie Stavebnice: Cely robot je postaven vyhradné z vybrané schvalené stavebnice. Detaily viz samostatna pravidla
pro tuto kategorii.

3_ Hi"iété asi 140 cm
Podlaha hfisté je bila. Hfisté je ohrani€¢eno mantinelem a na herni ploSe jsou zdi
tvofici ,meandr®. Okraje hfisté i vnitfni zdi jsou asi 10 cm vysoké. Robot je nesmi

prekraCovat nebo pfes né sahat, smi se ale pfes né ,divat‘. Startuje se ze zadni &
Casti hfisté a medvéd se ztratil v pfedni ¢asti hfisté (viz nakres; Srafovani ani 6\2‘6
modré ¢ary nejsou na hfisti namalované, je to jen pro zpfrehlednéni nakresu). &'& £
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4. Medvéd : & 7
Medvéd je plySovy nebo latkovy. Neni mensi nez 10 cm a vétSi nez 30 cm. Oproti @5\

podlaze je dostatec¢né kontrastni. Neni zivy, nepohybuje se a je pfimérené tézky.
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Ltady se startuje
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