Roboticky den 2026

Ketchup House — Sklad keCupu

Dvojice robotl soupefi ve skladu, kdo bude mit na konci
zapasu nasbiranych vice plechovek.

1. Pribéh soutéze

Béhem zapasu se roboti snazi dopravit na svou domaci ¢aru co nejvice plechovek s keCupem. Plechovky jsou pred
zapasem umistény ve skladu: dvé na znamych pozicich a pét nahodné (tyto budou doplhovany, kdyz je robot odebere).
Pfed startem soutéZici pfipravi svého robota na hfist€ na zakladni pozice, teprve poté rozhod¢i rozmisti keCup. Na
pokyn rozhodCiho soutézici své roboty odstartuji, ti pak maji za Ukol na hfisti vyhledavat a prfevazet plechovky
s ke€upem tak, aby jich na konci zapasu méli co nejvice na své domaci ¢are (plechovka se musi alespon malou ¢asti
dotykat domaci Cary). Pocitaji se vSak pouze takové plechovky, které na konci zapasu budou mimo konvexni obal
pramétu robota. Je povoleno manipulovat se vSemi plechovkami, tedy i s témi, které jiz roboti dovezli k sobé domi.
Zapas trva 3 minuty.

2. Robot

Robot je plné autonomni (samostatny) a nesmi byt nebezpeény nebo nadmiru obtézujici.

PFi zavodé vcetné startu neni povoleno zadné spojeni robota s externimi zafizenimi. Od okamziku, kdy soutézici robota
pfipravi ke startu, se jej kromé odstartovani nikdo nesmi dotykat ani jakkoli zasahovat do jeho €innosti a to az do té
doby, kdy to rozhod¢i opét povoli.

Na horni strané robota musi byt nouzovy vypina¢, jehoz stisknutim se vypnou vSechny pohony robota. Tento vypinaé
musi byt dostate¢né velky a v{ci robotovi dostate€né vyrazny, aby byl snadno rozpoznatelny. Musi také byt snadno
dosazitelny a intuitivné pouzitelny.

Na horni strané robota musi byt misto pro jeho oznaceni (nalepka 10x7 cm).

Maximalni rozméry robota jsou 30($)x30(d) cm, maximalni vySka neni stanovena, robot v§ak musi byt alespon 1,5x vyssi
nez plechovka s keCupem, aby jej mohl soupef od plechovky dobfe rozliSit. Konstrukce robota musi byt takova, aby mohl
byt soupefem dobfe detekovan (tj. napfiklad mit pevny povrch, nikoli ,viceméné prihledny®).

Soucasti homologace je ovéreni, zZe je robot schopen skérovat a Ze predchazi kolizim se soupefem (kolize v zapasech
povedou k penalizaci, pfipadné vylou€eni ze zapasu). Robot nesmi ve sméru své jizdy (v€etné otaceni) narazit do
soupere.

Kategorie Standard: Robot mize byt postaven z libovolné vybranych komponent.

Kategorie Stavebnice: Cely robot je postaven vyhradné z vybrané schvalené stavebnice. Detaily viz samostatna
pravidla pro tuto kategorii.
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3. Hriste
Sklad ke€upu je reprezentovan siti 7x7 ¢ernych €ar s rozestupem KETCHUP HOUSE
cca 20 cm. Cary jsou $iroké cca 1.5 cm, podlaha je bila. Okolo M
skladu je na kazdou stranu cca 30 cm volna plocha (mohou na ni

ale byt popisky).

Pfed zapasem je do skladu umisténo 7 ke¢upl: dva na pozicich D3
a D5 a pét ndhodné, a to tak, ze Ctyfi z nich stfedové symetricky ve
sloupcich C, D, E a paty na jednu z dosud volnych pozic ve
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sloupcich C, D a E. E ° €
Pokud pfi hfe robot odebere néktery z nahodné umisténych kecupl {14 R
a vzdali se s nim na vice nez jeden CtvereCek a soupef bude také “ 8 :
alespon 1 CtvereCek daleko, bude na toto misto doplnén dalsi |3 i3

kecup, az do celkového poctu 12 kecupll ve hre.
Roboti startuji na pozicich A4 resp. G4. B&hem hry se sméji |2
pohybovat po celé ploSe skladu, nejen po ¢arach. Pokud vSak robot
vyjede zcela mimo hraci plochu, neni povoleno jej do hry vratit. 1

4. Keéup A B C D E F G

KeCup je reprezentovany plechovkami rajského protlaku, bézné e .
prodavanymi v obchodech. Jejich rozméry jsou pfiblizné: primér 5,5 cm, vyska 7,5 cm, hmotnost 165 g. Barevny design
neni definovan.
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