Roboticky den 2026

Toy Cleanup — Uklid hragek

Ukolem robota v soutdzi Toy Cleanup je co nejlépe uklidit
hracky rozhazené po pokoiji.

1. Pribéh soutéze

Robot po odstartovani projede zakrutami v pokoji (na hfisti), posbira a roztfidi hracky a vrati se zpét na misto, odkud
vyjel. Vysledné poradi robotd je dano po¢tem bodl dosazenym pfi Uklidu.

PFed startem soutéZici pfipravi svého robota na hfisté tak, aby se robot dotykal zadniho mantinelu ve startovni oblasti.
Od chvile umisténi robota jiz neni povolen zadny zasah. Teprve poté rozhod¢i rozhazi hracky v cilové oblasti. Na pokyn
rozhodc&iho soutézici robota odstartuje. Od pokynu rozhod¢iho ke startu se méfi €as az do chvile, kdy se robot vrati zpét
na misto startu. Pokud by doba pfesahovala ¢asovy limit, rozhod¢i jizdu ukonCi a robot bude penalizovan jednim
zapornym bodem za kazdych zapo€atych 10 cm, které na misto startu nedojel.

Organizatofi mohou povolit dal$i soutézni kola / jizdy, pro ur€eni pofadi v prvni Casti soutéZe se pouzije nejlepsi
vysledek ze vSech jizd robota. Finale se odehraje vyfazovacim zpusobem.

2. Robot

Robot nesmi byt nebezpeény nebo nadmiru obtézujici.

Na horni strané robota musi byt nouzovy vypinac, jehoz stisknutim se vypnou vSechny pohony robota. Tento vypinac
musi byt dostatec¢né velky a vuci robotovi dostateéné vyrazny, aby byl snadno rozpoznatelny. Musi také byt snadno
dosazitelny a intuitivné pouzitelny.

Na horni strané robota musi byt misto pro jeho oznaceni (nalepka 10x7 cm).

Robot se pfi startu musi vejit do startovni oblasti, jinak jeho rozméry nejsou omezeny.

Kategorie Beginner: Robot je dalkové fizeny. V pfipadé pouziti ovladani po kabelu musi byt tento kabel dostatecné
dlouhy, aby fidi€¢ robota kabelem ,netahal®. V pfipadé pouziti bezdratového pfipojeni se nepfijimaji protesty tykajici se
tohoto spojeni, jeho kvality a vypadkl. Nejsou povoleny Zadné technologie Umysiného ruseni, i kdyby byly v souladu s
platnymi zakony a vyhlaSkami. Tato kategorie je uréena pouze pro zacatecniky; ¢len tymu, ktery se jiz za€astnil, mize
byt pouze v tymu v kategorii Advanced (netyka se pedagogického dozoru). Casovy limit na jednu jizdu je 2,5 minuty.

Kategorie Advanced: Robot je autonomni (samostatny) a pfi zavodé v€etné startu neni povoleno zadné jeho spojeni
s externimi zafizenimi. Od okamziku, kdy souté&zici pfipravi robota ke startu, se jej kromé odstartovani nikdo nesmi
dotykat ani jakkoli zasahovat do jeho &innosti, a to aZ do té doby, kdy to rozhod&i opét povoli. Casovy limit je 5 minut.

3. Hristeé

Podlaha hfisté je bila. Hfisté je ohrani¢eno mantinelem a na herni ploSe jsou
zdi tvofici ,meandr”. Okraje hfisté i vnitfni zdi jsou asi 10 cm vysoké. Robot je
nesmi prekracovat nebo pfes né sahat, smi se ale pfes né ,divat”. Startuje se
ze zadni ¢asti hiisté a hracky jsou rozhdzené v pfedni ¢asti hfisté (viz nakres;
Srafovani ani modré &ary nejsou na hfisti namalované, je to jen pro
zpfehlednéni nakresu).
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4. Hracky

Hracky jsou predstavovany r(zné barevnymi kostkami (Cervena, zelena,
modra). Kostky jsou dfevéné, cca 20-30 g tézké a jejich hrana ma délku cca
3,7 cm. Ve hie je 20 kostek od kazdé barvy. Kostky je tfeba roztfidit do tfi
oblasti, vymezenych €ernou linkou v predni ¢asti hfi§té (na obrazku nahofte,
v poradi zleva Cervena, zelena, modra). Kazda kostka, ktera je po navratu
robota zpét na start zcela ve spravné (stejné barevné) oblasti, se pocita za
1 bod, kazda kostka umisténa alespon ¢aste€né do Spatné (jinak barevné)
oblasti za -1 bod. Zadni ¢ast cilové zény (cca tfetina) je o nékolik centimetrd
vyvySend. Kostky tam umisténé se pocitaji za dvojnasobek (kladny asi 50 cm” |~ asi 50 cm
i zaporny). Pfi rovnosti bod( dvou roboti rozhoduje o vitézi kratSi cas,
pfipadné prechozi vysledky nebo jiny vhodny zplGsob dle rozhodnuti &
organizatora.
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